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Пояснительная записка
Данная рабочая программа разработана в соответствии со следующими нормативно-правовыми инструктивно-методическими документами:
1.  Федеральный закон Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ "Об образовании в Российской Федерации"
2. Федеральный компонент Государственного образовательного стандарта общего образования, утверждённым приказом Минобразования России от 05.03.2004 г. №1089 «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» (в ред. Приказов Минобрнауки России от 03.06.2008 № 164, от 31.08.2009 №320, от 19.10.2009 № 427, от 10.11.2011 № 2643, от 24.01.2012 № 39, от 31.01.2012 № 69.
3. Примерной программы среднего общего образования поинформатике и ИКТ, созданной на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта.
4. Основной образовательной программы среднего общего образования МАОУ «СОШ №25»
5.Авторской программы по учебным предметам. Информатика 10-11 классы, – М.: Просвещение, и авторской программыобщеобразовательного курса базового уровня,И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю.Шеина, «Информатика и ИКТ» для старшей школы (10-11 классы), – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.
6. БУП -2004, утвержденного приказом Минобразования РФ № 1312 от 09.03.2004 г.
7. Положения о рабочей программе учебных предметов (в соответствии с ФК ГОС) МАОУ «СОШ № 25»

Цели:
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на базовом уровне среднего общего образования направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 
· приобретениеопыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основные задачи программы:
· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс общего образования.

Перечень учебно-методического обеспечения
IУчебно-методический комплект
1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 10 класс. 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. (с практикумом в приложении).  
2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 11 класс.
 М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. (с практикумом в приложении).  
3. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика. Базовый уровень. 10-11 класс.
Методическое пособие – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.
4. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера.
 М.: Лаборатория базовых знаний, 2011. (Дополнительное пособие).

II. Литература для учителя
5. Семакин И.Г., Шеина Т.Ю. Преподавание базового курса информатики в средней школе: методическое пособие. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.
6. Семакин И.Г. Видеолекция «Особенности обучения алгоритмизации и программированию», 27.11.2009.URL: http://metodist.lbz.ru/video/semakin/Semakin3.rar

Технология обучения: проблемно-диалоговая
Форма обучения: урок.

Планируемые результаты освоения программы
В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий учащийся должен:
знать/понимать
· основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;
· назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;
· назначение и функции операционных систем;
уметь
· оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;
· использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;
· оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;
· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;
· создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя; 
· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;
· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;
· автоматизации коммуникационной деятельности;
· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства.

Содержание учебного материала
Информация и информационные процессы
Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Классификация информационных процессов. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации.
Поиск и систематизация информации. Хранение информации; выбор способа хранения информации.
Передача информации в социальных, биологических и технических системах. 
Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие его автоматизации. 
Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Организация личной информационной среды. Защита информации. 
Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. 
Информационные модели и системы
Информационные (нематериальные) модели. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.
Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Структурирование данных. Построение информационной модели для решения поставленной задачи. 
Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).
Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем.
Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи. 
Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации. 
Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности
Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов
Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление информации. 
Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей) 
Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики. 
Базы данных. Системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.
Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)
Локальные и глобальные компьютерные сети. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска.
Основы социальной информатики
Основные этапы становления информационного общества. Этические и правовые нормы информационной деятельности человека.


Тематическое планирование
10 класс
	№ п/п
	Наименование
разделов и тем
	Количество часов
	Практические
работы

	1.
	Введение.  Структура информатики
	1
	

	2.
	Информация
	11
	4

	3.
	Информационные процессы
	5
	1

	4.
	Программирование
	18
	9

	
	Всего: 
	35
	14




11 класс
	№ п/п
	Наименование
разделов и тем
	Количество часов
	Практические
работы

	1.
	Информационные системы и базы данных
	10
	6

	2.
	Интернет
	10
	6

	3.
	Информационное моделирование
	12
	7

	4.
	Социальная   информатика
	3
	

	
	Всего: 
	35
	19




Календарно-тематический план
10 класс
	№ п/п
	Наименование раздела
	Дидактические единицы, раскрывающие содержание раздела, тем
	Наименование практических работ
	Примерные сроки

	1
	Введение в предмет
	I четверть

	1.1
	Введение. Структура информатики
	
	

	2
	Информация
	

	2.1
	Понятие информации
	
	

	2.2
	Представление информации, языки, кодирование
	Практика
	

	2.3
	Шифрование данных
	
	

	2.4
	Измерение информации. Алфавитный подход
	
	

	2.5
	Содержательный подход к измерению информации
	
	

	2.6
	Excel – Единицы измерения информации
	Практика
	

	2.7
	Дискретное представление данных
	
	

	2.8
	Представление чисел в компьютере
	Практика
	

	2.9
	Представление текстовой информации
	
	II четверть

	2.10
	Представление графической информации
	
	

	2.11
	Представление звуковой информации
	Практика
	

	3
	Информационные процессы
	

	3.1
	Хранение и передача информации
	
	

	3.2
	Обработка информации и алгоритмы
	
	

	3.3
	Автоматическая обработка информации
	
	

	3.4
	Программирование машины Поста
	Практика
	

	3.5
	Информационные процессы в компьютере
	
	III четверть

	4
	Программирование
	

	4.1
	Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование
	
	

	4.2
	Язык программирования Паскаль
	
	

	4.3
	Программирование линейных алгоритмов
	Практика
	

	4.4
	Логические величины и выражения
	
	

	4.5
	Программирование ветвлений
	Практика
	

	4.6
	Решение квадратного уравнения
	Практика
	

	4.7
	Программирование циклов, цикл «Пока»
	
	

	4.8
	Цикл со счетчиком
	Практика
	

	4.9
	Вложенные циклы
	Практика
	

	4.10
	Подпрограммы, процедуры и функции
	
	IV четверть

	4.11
	Разработка программ
	Практика
	

	4.12
	Массивы
	
	

	1.13
	Способы заполнения массива
	Практика
	

	4.14
	Задачи обработки массивов
	
	

	4.15
	Заполнение и обработка массива
	Практика
	

	4.16
	Символьный тип данных
	
	

	4.17
	Строки символов
	Практика
	

	4.18
	Комбинированный тип данных
	
	

	
	Итого:
	35
	14
	




11 класс
	№ п/п
	Наименование раздела
	Дидактические единицы, раскрывающие содержание раздела, тем
	Наименование практических работ и контроля знаний
	Примерные сроки

	1
	Информационные системы и базы данных
	I четверть

	1.1
	Система, модели систем
	
	

	1.2
	Модели систем
	Практика
	

	1.3
	Защита проектов
	Практика
	

	1.4
	Базы данных
	
	

	1.5
	Проектирование многотабличной БД
	Практика
	

	1.6
	Создание БД «Приемная комиссия»
	Практика
	

	1.7
	Запросы как приложения информационной системы
	
	

	1.8
	Реализация простых запросов в конструкторе
	Практика
	

	1.9
	Логические условия выбора данных
	
	

	1.10
	Реализация сложных запросов
	Практика
	II четверть

	2
	Интернет
	

	2.1
	Организация глобальных сетей
	
	

	2.2
	Работа с электронной почтой
	Практика
	

	2.3
	WWW всемирная паутина
	
	

	2.4
	Работа с поисковыми системами
	Практика
	

	2.5
	Сохранение данных из интернета
	Практика
	

	2.6
	Инструменты для разработчика Webсайта
	
	

	2.7
	Создание сайта «Домашняя страница»
	Практика
	III четверть

	2.8
	Создание таблиц и списков
	
	

	2.9
	Разработка сайта «Моя семья»
	Практика
	

	2.10
	Форматирование страницы
	Практика
	

	3
	Информационное моделирование
	

	3.1
	Компьютерное информационное моделирование
	
	

	3.2
	Моделирование зависимостей между величинами
	
	

	3.3
	Табличные и графические модели
	Практика
	

	3.4
	Модели статистического прогнозирования
	
	

	3.5
	Получение регрессионных моделей в электронной таблице
	Практика
	

	3.6
	Метод наименьших квадратов
	Практика
	

	3.7
	Моделирование корреляционных зависимостей
	
	 IV четверть

	3.8
	Расчет корреляционных зависимостей с помощью электронной таблицы
	Практика
	

	3.9
	Проект «Корреляционные зависимости» 
	Практика
	

	3.10
	Модели оптимального планирования
	
	

	3.11
	Решение задачи оптимального планирования
	Практика
	

	3.12
	Проект «Оптимальное планирование»
	Практика
	

	4
	Социальная информатика
	

	4.1
	Информационное общество
	
	

	4.2
	Информационное право и безопасность
	
	

	4.3
	Правовое регулирование в информационной сфере
	
	

	
	Итого:
	35
	19
	




В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий обучающийся должен
10 класс
 знать/понимать: 
· в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах;
· из каких частей состоит предметная область информатики;
· три философские концепции информации;
· понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации;
· что такое язык представления информации; какие бывают языки;
· понятия «кодирование» и «декодирование» информации;
· примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо;
· понятия «шифрование», «дешифрование»;
· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации;
· определение бита с алфавитной точки зрения;
· связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равно вероятности символов);
· связь между единицами измерения информации: бит, байт, КБ, МБ, ГБ;
· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации;
· определение бита с позиции содержания сообщения;
· основные принципы представления данных в памяти компьютера;
· представление целых чисел;
· диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком;
· принципы представления вещественных чисел;
· способы кодирования текста в компьютере;
· способы представление изображения; цветовые модели;
· в чем различие растровой и векторной графики;
· способы дискретного (цифрового) представление звука;
· историю развития носителей информации;
· современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики;
· модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи;
· основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность;
· понятие «шум» и способы защиты от шума;
· основные типы задач обработки информации;
· понятие исполнителя обработки информации;
· понятие алгоритма обработки информации;
· что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов;
· определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной;
· устройство и систему команд алгоритмической машины Поста;
· этапы истории развития ЭВМ;
· что такое неймановская архитектура ЭВМ;
· для чего используются периферийные процессоры (контроллеры);
· архитектуру персонального компьютера;
· основные принципы архитектуры суперкомпьютеров;
· этапы решения задачи на компьютере;
· что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя;
· какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов;
· классификацию структур алгоритмов;
· основные принципы структурного программирования;
· типы данных в системе программирования;
· операторы ввода и вывода;
· правила записи арифметических выражений;
· оператор присваивания;
· структуру программы в используемой системе программирования;
· логический тип данных, логические величины, логические операции;
· правила записи и вычисления логических выражений;
· условный оператор;
· оператор выбора;
· различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием;
· различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом;
· операторы циклов;
· порядок выполнения вложенных циклов;
· понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы;
· правила описания и использования подпрограмм-функций;
· правила описания и использования подпрограмм-процедур;
· правила описания массивов;
· правила организации ввода и вывода значений массива;
· правила программной обработки массивов;
· правила описания символьных величин и символьных строк;
· основные функции и процедуры для работы с символьной информацией.

уметь:
· решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности символов);
· решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении);
· выполнять пересчет количества информации в разные единицы;
· получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера;
· определять по внутреннему коду значение числа;
· вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета;
· вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи;
· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам;
· рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи;
· по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой;
· составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста.
· описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке;
· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц;
· составлять программы линейных вычислительных алгоритмов;
· программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления;
· программировать циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром;
· программировать итерационные циклы;
· программировать вложенные циклы;
· выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы;
· описывать функции и процедуры;
· записывать в программах обращения к функциям и процедурам;
· составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива и др.;
· решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов.

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;
· автоматизации коммуникационной деятельности;
· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства.

11 класс
знать/понимать:
· основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема
· основные свойства систем;
· что такое «системный подход» в науке и практике;
· модели систем: модель черного ящика, состава, структурная модель;
· использование графов для описания структур систем;
· что такое база данных (БД);
· основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ;
· определение и назначение СУБД;
· основы организации многотабличной БД;
· что такое схема БД;
· что такое целостность данных;
· этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД;
· структуру команды запроса на выборку данных из БД;
· организацию запроса на выборку в многотабличной БД;
· основные логические операции, используемые в запросах;
· правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов;
· назначение коммуникационных служб Интернета;
· назначение информационных служб Интернета;
· что такое прикладные протоколы;
· основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес;
· что такое поисковый каталог: организация, назначение;
· что такое поисковый указатель: организация, назначение;
· какие существуют средства для создания web-страниц;
· в чем состоит проектирование web-сайта;
· что значит опубликовать web-сайт;
· понятие модели;
· понятие информационной модели;
· этапы построения компьютерной информационной модели;
· понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины;
· что такое математическая модель;
· формы представления зависимостей между величинами;
· для решения каких практических задач используется статистика;
· что такое регрессионная модель;
· как происходит прогнозирование по регрессионной модели;
· что такое корреляционная зависимость;
· что такое коэффициент корреляции;
· какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа;
· что такое оптимальное планирование;
· что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов;
· что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены;
· в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана;
· какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования;
· что такое информационные ресурсы общества;
· из чего складывается рынок информационных ресурсов;
· что относится к информационным услугам;
· в чем состоят основные черты информационного общества;
· причины информационного кризиса и пути его преодоления;
· какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества.

уметь:
· приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.);
· анализировать состав и структуру систем;
· различать связи материальные и информационные;
· создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД;
· реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов;
· реализовывать запросы со сложными условиями выборки;
· работать с электронной почтой;
· извлекать данные из файловых архивов;
· осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.
· создать несложный web-сайт с помощью редактора сайтов;
· с помощью электронных таблиц получать табличную и графическую форму зависимостей между величинами;
· используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов;
· осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели;
· вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel);
· решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel);
· основные законодательные акты в информационной сфере;
· суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации;
· соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности.
· 
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;
· ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;
· автоматизации коммуникационной деятельности;
· соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства.


Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся
Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.
Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются в ходе выполнения практических работ.
[bookmark: _GoBack]При выполнении практической работы:
Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.
Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися:
· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;
· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;
· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.
Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).
Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:
· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;
· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:
· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;
· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):
· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.



Условия реализации программы

Д – демонстрационный экземпляр (1 экз., кроме специально оговоренных случаев), буквой Д также обозначается все оборудование, необходимое в единственном экземпляре;
К – полный комплект (исходя из реальной наполняемости класса), для школ с наполняемостью классов свыше 25 человек при комплектовании кабинета средствами ИКТ рекомендуется исходить из 15 рабочих мест учащихся; 
Ф – комплект для фронтальной работы (примерно в два раза меньше, чем полный комплект, то есть не менее 1 экз. на двух учащихся),
П – комплект, необходимый для практической работы в группах, насчитывающих по нескольку учащихся (5-7 экз.). 
Характеристика учебного кабинета. Помещение кабинета информатики и информационных технологий удовлетворяет требованиям действующих Санитарно-эпидемиологических правил и нормативов (СанПиН 2.4.2. 178-02). Помещение оснащено типовым оборудованием, в том числе техническими средствами обучения, указанным в настоящих требованиях, а также специализированной учебной мебелью. 
Основным оборудованием учебного кабинета является компьютерное оборудование, которое представлено в стационарном исполнении. Компьютерное оборудование использует операционные системы семействаWindows. Все компьютеры объединены в единую сеть с выходом в Интернет. Для управления доступом к ресурсам Интернет и оптимизации трафика используются специальные программные средства. 
Для обеспечения удобства работы с цифровыми ресурсами и работами учащихся, как в кабинете информатики, так и в школе в целом используется файловый сервер, входящий в состав материально-технического обеспечения всего образовательного учреждения.
Все программные средства, устанавливаемые на компьютерах в кабинете информатики и информационных технологий лицензированы для использования на необходимом числе рабочих мест.
Оснащение кабинета предполагает его широкое использование не только для проведения уроков информатики, но и при преподавании других предметов. Учебный кабинет обеспечивает возможность проведения занятий по различным предметам, направленных, прежде всего, на поиск и обработку информации, подготовку и демонстрации мультимедиа презентаций.
	№
	Наименования объектов и средствматериально-технического обеспечения
	Необходимое количество
	Примечания

	1.
	БИБЛИОТЕЧНЫЙ ФОНД (КНИГОПЕЧАТНАЯ ПРОДУКЦИЯ)

	1.1
	Стандарт основного общего образования по информатике
	Д
	Стандарт по информатике, примерные программы, авторские рабочие программы входят в состав обязательного программно-методического обеспечения кабинета информатики. 

	1.2
	Примерная программа основного общего образования по информатике
	Д
	

	1.3
	Авторские рабочие программы по информатике
	Д
	

	1.4
	Методические пособия для учителя (рекомендации к проведению уроков)
	Д
	

	1.7
	Дидактические материалы по всем курсам
	Д
	Сборники познавательных и развивающих заданий, а также контрольно-измерительные материалы по отдельным темам и курсам.


	2.
	ПЕЧАТНЫЕ ПОСОБИЯ

	
	Плакаты
	Таблицы, схемы, диаграммы и графики должны быть представлены в виде демонстрационного (настенного), полиграфического издания и в цифровом виде (например, в виде набора слайдов мультимедиа презентации). 

	2.1
	Организация рабочего места и техника безопасности
	Д
	

	2.2
	Архитектура компьютера
	Д
	

	2.3
	Виды профессиональной информационной деятельности человека и используемые инструменты (технические средства и информационные ресурсы)
	Д
	

	2.4
	Раскладка клавиатуры, используемая при клавиатурном письме
	Д
	

	2.5
	История информатики
	Д
	

	
	Схемы
	

	2.6
	Графический пользовательский интерфейс
	Д
	

	2.7
	Информация, арифметика информационных процессов
	Д
	

	2.8
	Виды информационных ресурсов
	Д
	

	2.9
	Виды информационных процессов
	Д
	

	2.10
	Представление информации (дискретизация)
	Д
	

	2.11
	Моделирование, формализация, алгоритмизация
	Д
	

	2.12
	Основные этапы разработки программ
	Д
	

	2.13
	Алгоритмические конструкции
	Д
	

	3.
	ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАТИВНЫЕ СРЕДСТВА

	
	Программные средства
	Все программные средства должна быть лицензированы для использования во всей школе или на необходимом числе рабочих мест.  

	3.1
	Операционная система
	15
	

	3.2
	Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
	15
	

	3.3
	Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).
	15
	

	3.4
	Программа для организации общения и групповой работы с использованием компьютерных сетей.
	15
	

	3.5
	Программное обеспечение для организации управляемого коллективного и безопасного доступа в Internet. Брандмауэр и HTTP-прокси сервер.
	15
	Устанавливается на сервере, для остальных компьютеров необходимы клиентские лицензии.

	3.6
	Антивирусная программа
	15
	

	3.7
	Программа-архиватор
	15
	

	3.8
	Система оптического распознавания текста для русского, национального и изучаемых иностранных языков
	15
	

	3.9
	Программа для записи CD и DVD дисков
	15
	

	3.10
	Комплект общеупотребимых программ, включающий: текстовый редактор, программу разработки презентаций, электронные таблицы.
	15
	

	3.11
	Звуковой редактор.
	15
	

	3.13
	Редакторы векторной и растровой графики.
	15
	

	3.14
	Программа для просмотра статических изображений.
	15
	

	3.15
	Мультимедиа проигрыватель 
	15
	Входящий в состав операционных систем или другой

	3.16
	Программа для проведения видеомонтажа и сжатия видеофайлов
	15
	

	3.17
	Редактор Web-страниц.
	15
	

	3.18
	Браузер 
	15
	Входящий в состав операционных систем или другой

	3.19
	Система управления базами данных, обеспечивающая необходимые требования.
	15
	

	3.20
	Геоинформационная система, позволяющая реализовать требования стандарта по предметам, использующим картографический материал. 
	15
	

	3.21
	Система автоматизированного проектирования.
	15
	

	3.24
	Программа-переводчик, многоязычный электронный словарь.
	15
	

	3.25
	Система программирования.
	15
	

	3.26
	Клавиатурный тренажер.
	15
	

	4. 
	ЭКРАННО-ЗВУКОВЫЕ ПОСОБИЯ

	4.1
	Комплекты презентационных слайдов по всем разделам курсов 
	Д
	Данные комплекты должны развивать и дополнять комплекты, описанные в разделе «Печатные пособия».

	5. 
	ТЕХНИЧЕСКИЕ СРЕДСТВА ОБУЧЕНИЯ (СРЕДСТВА ИКТ)

	5.1
	Экран (на штативе или настенный) 
	Д
	Минимальный размер 1,25 × 1,25 м

	5.2
	Мультимедиа проектор
	Д
	В комплекте: кабель питания, кабели для подключения к компьютеру, видео и аудио источникам

	5.3
	Персональный компьютер – рабочее место учителя
	Д
	Основные технические требования: 
операционная система с графическим интерфейсом, привод для чтения и записи компакт дисков, аудио-видео входы/выходы, возможность подключения к локальной сети и выхода в Интернет; в комплекте: клавиатура, мышь со скроллингом, коврик для мыши; оснащен акустическими системами, микрофоном и наушниками; может быть стационарным или переносным.

	5.4
	Персональный компьютер – рабочее место ученика
	14
	Основные технические требования: 
операционная система с графическим интерфейсом, привод для чтения компакт дисков, аудио-видео входы/выходы, возможность подключения к локальной сети и выхода в Интернет; в комплекте: клавиатура, мышь со скроллингом, коврик для мыши; оснащен микрофоном и наушниками; может быть стационарным или переносным.

	5.5
	Принтер лазерный
	1
	Формат А4
Быстродействие не ниже 15 стр./мин, разрешение не ниже 600 × 600 dpi

	5.6
	Принтер лазерный сетевой
	1
	Формат А4
Быстродействие не ниже 25 стр./мин, разрешение не ниже 600×600 dpi; входит в состав материально-технического обеспечения всего образовательного учреждения 

	5.7
	Сервер
	2
	Обеспечивает техническую составляющую формирования единого информационного пространства школы. Организацию доступа к ресурсам Интернет. Должен обладать дисковым пространством, достаточным для размещения цифровых образовательных ресурсов необходимых для реализации образовательных стандартов по всем предметам, а также размещения работ учащихся. Входит в состав материально-технического обеспечения всего образовательного учреждения

	5.8
	Источник бесперебойного питания
	4
	Обеспечивает работоспособность в условиях кратковременного сбоя электроснабжения. Во всех образовательных учреждениях обеспечивает работу сервера, в местностях с неустойчивым электроснабжением необходимо обеспечить бесперебойным питанием все устройства.

	5.9
	Комплект сетевого оборудования
	1
	Должен обеспечивать соединение всех компьютеров, установленных в школе в единую сеть с выделением отдельных групп, с подключением к серверу и выходом в Интернет.

	5.10
	Комплект оборудования для подключения к сети Интернет
	1
	Выбирается в зависимости от выбранного способа подключения конкретной школы. Оптимальной скоростью передачи является 2,4 Мбит/сек.

	5.11
	Специальные модификации устройств для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения)
	1
	Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП

	
	Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации

	5.14
	Сканер
	1
	Оптическое разрешение не менее 1200×2400 dpi

	5.15
	Цифровой фотоаппарат
	1
	Рекомендуется использовать фотоаппараты со светочувствительным элементом не менее 1 мегапикселя

	5.16
	Устройство для чтения информации с карты памяти(картридер)
	15
	

	5.17
	Цифровая видеокамера
	1
	С интерфейсом IEEE 1394; штатив для работы с видеокамерой

	5.18
	Web-камера
	1
	

	5.19
	Устройства ввода/вывода звуковой информации – микрофон, наушники 
	14
	В комплекте к каждому рабочему месту

	5.20
	Устройства вывода/ вывода звуковой информации – микрофон, колонки и наушники
	1
	В комплекте к рабочему месту учителя

	5.21
	Внешний накопитель информации 
	1
	Емкость не менее 120 Гб

	5.22
	Мобильное устройство для хранения информации
(флеш-память)
	Д
	Интерфейс USB; емкость не менее 128 Мб

	
	Расходные материалы

	5.23
	Бумага
	
	Количество расходных материалов должно определяться запросами образовательным учреждением и зависит от количества классов и должно полностью обеспечивать потребности учебного процесса

	5.24
	Картриджи для лазерного принтера
	
	

	5.25
	Диск для записи (CD-R или CD-RW)
	
	

	6.
	МОДЕЛИ

	6.1
	Устройство персонального компьютера
	Д
	Модели могут быть представлены в цифровом формате для демонстрации на компьютере

	6.2
	Преобразование информации в компьютере 
	Д
	

	6.3
	Информационные сети и передача информации
	Д
	

	6.4
	Модели основных устройств ИКТ
	Д
	

	7.
	НАТУРАЛЬНЫЕ ОБЪЕКТЫ

	7.1
	В качестве натуральных объектов предполагается использование средств ИКТ, описанных в разделах «Технические средства обучения» и «Учебно-практическое оборудование»
	
	

	8. 
	МЕБЕЛЬ
	
	

	8.1
	Компьютерный стол
	15
	

	8.2
	Аудиторная доска для письма фломастером с магнитной поверхностью
	1
	

	8.3
	Запирающиеся шкафы для хранения оборудования
	1
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